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Einbrechen (2):

Foltern (2):
Geschicklichkeit (3):
Handeln (2):
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Kochen (2):
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Rasse: relativ sterblich
Name: relativ unsterblich
Vorname:

Heimatplanet:

Haarfarbe:

Hautfarbe:

Augenfarbe:

Grole:

Gewicht:

Statur:

Unveranderliche Kennzeichen:
Familienstand:

Alter:

Glaube:

Gewohnlicher Aufenthaltsort, Wohnort:
Ausbildung/Beruf/Diplome:
Waffendienst ja/nein:

letzter (aktueller) Militarischer Dienstgrad, Einheit:
Hobbys:

Sonstiges:

Bekleidung Bekleidung
(gewodhnlich) (aktuell)




